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数字艺术创作职业技能等级证书考核方案

为贯彻落实《国家职业教育改革实施方案》《关于在院校实施“学

历证书+若干职业技能等级证书”制度试点方案》等文件精神，为推

动我国数字艺术创作职业技能人才建设，特制定数字艺术创作职业技

能等级证书考核方案。

一、 考核报名

中国动漫集团有限公司将在 1+X 数字艺术创作职业技能等级证

书官方网站（www.acgchina.com.cn）上发布考核通知。考生按照发

布的考核通知通过官方网站自愿报名。

二、 考核方式

初级、中级、高级三个级别的考试方式均为闭卷考试。

考核由理论考试、实操考试两部分组成。理论考试采用机考方式，

包含单选、多选、判断等题型。实操考试采用机考实操。理论考试和

实操考试接续完成。

初级、中级、高级证书考核均为理论考试+机考实操考试。

三、 考核内容

【数字艺术创作】（初级） 掌握一般数字艺术制作流程以及规

范；具有数字艺术创作专业学习的能力。利用计算机和数位板等工具，

了解数字艺术创作基础，了解数字图形艺术设计与绘画·数字三维动

画·数字游戏艺术制作·数字影像制作等专业基础知识，达到数字艺

术行业的入门标准。



【数字艺术创作】（中级）具有数字艺术创作专业生产的能力。

通过熟练的运用二维、三维空间艺术创作工具、影视后期制作以及数

字声画结合等知识，掌握大部分数字艺术绘画、数字三维动画制作、

数字影视后期、数字游戏制作的常规应用技能，完成大部分数字艺术

创作相关专业工作。比较独立的完成数字艺术创作相关工作。

【数字艺术创作】 （高级） 能根据项目创作需求，利用计算机

和数位板等工具，完成数字艺术创作涉及的专业方向性任务； 熟练

掌握数字艺术创作核心创作技能，达到并完全胜任某专项类型的数字

艺术创作目标；包括数字艺术绘画、数字三维动画制作、数字影视后

期、游戏制作等方面的职业技能应用水准，独立完成数字艺术前期及

后期相关工作； 根据职业规范，使作品以最标准， 最成熟的方式呈

现。

四、 考核成绩评定

理论考试满分为 100 分；实操考试满分为 100 分。

初级、中级、高级，理论考试与实操考试单项均超过 50 分，且

理论考试按分值占比 30%，实操考试按分值占比 70%计算总分大于或

者等于 60分为通过，可以获得初级证书。

五、 考核组织

考试时间：每年两次正常考试，分别在 4 月-6 月、10 月-12 月

期间，参考学校教学考试时间安排进行。每次考试均包含初级、中级、

高级三个等级。考试时间将提前 2 个月在官方网站发布。

考试方式：由培训评价组织从题库中抽选题目组卷，在全国的考



点进行统一考试。

考核费用：初级 300 元/人次，中级 300 元/人次，高级 300 元/

人次。由考生支付或由考生所在院校支付。

成绩查询：证书考试结束 15日后可在官方网站查询成绩及是否

通过。

补考：每年每次考试后 1个月左右，由培训评价组织针对没有通

过的考生安排一次补考。补考采用全线上机考方式进行，考核成绩评

定规则与正常考试相同。补考费用：初级、中级、高级分别为 300 元

/人次，由考生支付。补考后 15日可在官方网站查询是否通过。补考

未通过者即为本次考试未通过。

证书发放：各级别考试成绩通过且经核查无误后，由培训评价组

织按规定通过系统生成电子证书予以发放。

六、 其他

数字艺术创作职业技能等级证书分为初级、中级、高级三个级别。

高级别涵盖低级别职业技能要求。考生考试通过后，发放相应等级的

证书。

考生根据自身数字艺术创作职业技能水平选择考试级别。初级证

书和中级证书考试，所有考生均可直接参加。高级证书考试，考生需

具有中级证书才可报名参加。

多次考试的考生，数字艺术创作职业技能按其所通过的最高级别

的证书予以认定。



数字艺术创作职业技能等级证书岗位技能考核说明

数字艺术创作职业技能等级证书的考核内容和考核标准是由中

国动漫集团国家动漫创意研发中心动漫发展研究院与全国开设动漫

专业的多所著名高等院校的院校专家以及影视 CG动画和游戏行业数

十位具有丰富实战和教学经验行业专家共同设计与研发而成的。数十

家动漫、影视、游戏企业提供的岗位需求与专业技术应用案例为本考

核标准和相关题库的开发提供了宝贵的技术支撑。

等级证书整合了行业内对数字艺术创作领域用人需求较为集中

的 4个方向，包括平面与创意美术，三维影视动画，数字游戏艺术和

数字影视后期等四大类，设计开发了相对应的课程体系与专业岗位应

用技能考核目标。

证书考核目标的初、中、高级设计，是为应数字艺术创作相关行

业中的项目制作对于人才能力需求的基本划分。面向全国中、高职及

本科院校的相关对口专业，本证书的技能考核目标可作为中高等院校

的专业人才培养的补充与参考。为各专业院校相关科系的学生做好进

入专业领域前的专业认知与技能提升提供辅助。所以在专业考题设计

上，我们设计了分级及弹性机制，根据全国专业院校的实际专业调研

情况，科学系统的设计了以专业难度分级的考题，并以年度为单位，

迭代地进行考题的难度逐年提升。



一、平面与创意美术领域技能考核指导方案

考核目标

（初级）掌握平面与色彩设计基础知识和设计语言一般规律与常

识，具备应用数字化设计工具进行基础平面设计及绘制基础造型的能

力，能够将常规构图、色彩、透视、等理论知识，与数字化绘制过程

结合，完成美术场景设计色稿绘制工作。掌握至少一种绘画类软件，

能够使用艺用人体解剖、人体运动规律等理论知识，按照参考图要求

对插图场景与简单角色道具等进行造型构建并能够以色彩烘托场景

气氛。

（中级）熟练掌握文字阅读与图象表达能力。充分理解视听语言

与故事分镜与角色造型绘制技法，能够适当使用镜头语言，与动态构

图的原理与技法，设计镜头的景别，镜头的连贯与衔接效果，通过对

形象/形体特征、行为举止、服装配饰、随身工具/装备进行插画创作;

并能有效完成漫画插画 ，短篇动画、影视分镜设计的工作任务。

（高级）具备完整的视听语言表达能力、能够灵活充分的利用数

字化造型工具和所学知识与技能进行漫画、插画、动画项目的分镜脚

本创作，在美术概念场景绘制与动画镜头脚本设计、原画角色造型设

计等工作中展现较高的审美创造力。

就业面向

（初级）主要面向简单二维动画制作、漫画插画、广告及平面设

计、数字媒体出版与制作等领域。从事简单多格漫画与动画分镜绘制；

简单插画类项目中的制作等环节的基础性工作。



（中级）主要面向商业二维动画制作、漫画插画创作、影视与平

面广告的设计、数字媒体出版与制作等领域。从事商业漫画与动画分

镜绘制；商业插画类项目中的制作等环节的专业工作。

（高级）主要面向数字影视动画、影视广告、游戏、商业插画与

漫画等领域中复杂且综合的二维设计与制作、技术协调、风格设计等

工作，具备参与商业化影视动漫及广告等分镜脚本设定和概念设计的

能力。



二、三维影视动画领域技能考核指导方案

考核目标

（初级） 掌握三维模型工具的常用工具与命令与流程规范，能

够根据参考设计图完成一般三维道具的制作和基础场景模型的搭建；

运用的动画运动规律知识，利用三维动画软件中的动画模块基础命令

的操作与问题解决方法，能够完成简单的动画角色动作表现；了解和

掌握三维软件渲染合成的流程与规范，使用三维灯光与材质工具为场

景进行基础的照明，常规材质的表现以及不同精度下的灯光渲染方法。

（中级） 理解并掌握生物解剖，身体力学等相关知识，理解不

同生物结构的运动规律，完整掌握三维角色模型的模型制作方法以及

UV 分展贴图与材质设置。理解并掌握生物解剖，身体力学等相关知

识，理解不同生物结构的运动方式，应用关键帧制作角色动画的一般

规律与方法，进行三维角色动画的制作，使角色动作的设计展现出角

色性格的特征；能够熟练对三维场景进行灯光布设并根据要求设计灯

光效果通过渲染技术实现动画输出；布置摄像机角度进行固定机位拍

摄的基本工具应用与实现方式。

（高级） 完整掌握三维角色模型的模型制作方法以及 UV 分展

贴图与材质设置。能够绘制复杂的场景贴图与材质设置，结合数字雕

塑工具完成角色模型细节的刻画与制作，完成高、低精度的三维模型，

能用高、低精度的模型烘焙贴图；掌握制作法线贴图，AO 贴图等各

类型贴图的应用与制作工艺与技术手段；理解并掌握生物解剖，身体

力学等相关知识，挖掘角色表情及肢体运动规律，理解不同生物结构



的运动方式，应用关键帧制作角色动画的一般规律与方法，进行三维

角色动画的制作，使角色动作的设计展现出角色性格的特征；能够熟

练对三维场景进行灯光布设，根据要求设计灯光效果并针对拍摄事物

有效的设置灯光参数和布置摄像机角度进行固定机位拍摄；掌握不同

三维摄像机镜头参数的应用方案和摄影机动态拍摄到渲染输出的工

具应用与实现方式。

就业面向

（初级）主要面向三维影视动画、影视广告、VR 交互等领域，

从事三维模型制作，简单三维动画加工制作，动作捕捉助理等工作。

（中级）主要面向三维影视动画、影视广告、VR 交互等领域，

从事三维角色的模型制作，三维骨骼绑定，角色动作捕捉、角色动画

等工作。

（高级）主要面向三维影视动画、影视广告、VR 交互等领域，

从事各类生物的动画设计，髙难度角色骨骼绑定及动作捕捉、角色动

画创作等工作。



三、 数字游戏艺术领域技能考核指导方案

考核目标

（初级） 掌握基础色彩原理、透视原理、光影特效等游戏美术

基本法则，能够使用数字工具绘制专案所需必要元素及游戏概念设计

稿；根据参考设计图完成一般三维道具的制作和基础场景模型的搭建；

了解和掌握三维数字雕塑工具使用方法与流程规范，能够依据参考设

计图使用三维模型制作的常用工具与命令，完成基础场景模型的组合

与搭建，常规材质表现。

（中级） 理解游戏美术设计工作任务的设计需求，设计流程与

规范，掌握色彩构成及光色关系与复杂的光影特效的表现原理，多角

度透视原理与法则；能够熟悉三维数字雕塑工具使用方法与流程规范，

并根据参考设计图完成一般三维道具的制作与基础场景模型的组合

与搭建，以及 UV 分展贴图与材质设置；理解并掌握生物解剖，肢体

运动规律表现方式与方法，不同生物结构的运动方式，应用关键帧制

作角色动画的一般规律与方法，进行三维角色动画的制作，使角色动

作的设计展现出角色性格的特征，并应用动作捕捉技术和数据与手动

关键帧技术进行角色动画制作的流程工艺，实现角色动作的基本元素。

（高级） 应用多角度透视原理与法则与物体的运动规律表现方

式与方法使用数字绘画工具能够完成较为复杂的游戏概念场景绘画。

能够绘制复杂的场景贴图与材质设置，结合数字雕塑工具完成角色模

型细节的刻画与制作，完成高、低精度的三维模型，能用高、低精度

的模型烘焙贴图；掌握制作法线贴图，AO 贴图等各类型贴图的应用



与制作工艺与技术手段；理解并掌握生物解剖，身体力学等相关知识，

挖掘角色表情及肢体运动规律，理解不同生物结构的运动方式，应用

绑定工具对中等角色模型进行绑定并输出带有骨骼绑定的通用格式

文件，关键帧制作角色动画的一般规律与方法，进行三维角色动画的

制作，使角色动作的设计展现出角色性格的特征；能够熟练使用游戏

引擎工具，将场景模型素材文件导入游戏引擎，选择和使用材质编辑

器与渲染工具渲染对象，选择合适的灯光效果，并设置合理的参数；

掌握绑定蒙皮与动画的源文件导入到游戏引擎中并完成渲染测试，使

用游戏引擎搭建完整的游戏模型场景，并正确的展示贴图灯光输出效

果。

就业面向

（初级）主要面向游戏制作相关岗位、三维动画、影视广告、VR

交互等领域，从事游戏原画制作、游戏三维模型制作，简单的游戏三

维动画制作，动作捕捉助理等工作。

（中级）主要面向游戏制作相关岗位、三维动画、影视广告、VR

交互等领域，从事游戏概念设计、游戏三维模型设计，常规的三维骨

骼绑定，角色动作捕捉、角色动画等工作。

（高级）主要面向游戏制作相关岗位、三维动画、影视广告、VR

交互等领域，能够高标准完成次时代游戏概念原画和各类角色造型设

计，次时代游戏三维模型设计，髙难度角色骨骼绑定及动作捕捉、角

色动画创作等工作。



四、 数字影视后期领域技能考核指导方案

考核目标

（初级） 了解剪辑基础理论，景别和蒙太奇的基础知识，能够

使用数字剪辑工具完成专案基础功能与剪辑基础操作；了解并掌握频

道品牌包装的战略、概念和重要意义，设计包装中形象识别系统；结

合对视频格式帧速率，标清、高清的概念理解，完成栏目包装的制作

流程，应用数字合成与三维动画工具制作 节目包装及宣传片案例剪

辑包装。

（中级） 掌握视听语言景别、镜头运动方式、运动镜头之间的

衔接与转场等剪辑工作流程；能够使用数字剪辑工具完成电视频道包

装的创意表现和基础特效合成技术；完成栏目包装的完整流程制作，

包括分层抠像与合成调色技术，抠像合成与跟踪技术，特效制作与数

字绘景结合的节目短片制作。

（高级） 熟练应用视听语言语法、镜头运动规律、音乐音效编

辑得剪辑合成工作流，能够充分掌握数字剪辑与特效合成技术工具完

成影视广告，电视栏目包装等商业化视频类产品的创意表现和制作；

设计栏目宣传片包装的整体风格表现，掌握 nuke 高级数字绘景技法

与三维跟踪与合成包括通过特效制作技术完善影片的故事性，结合三

维动画工具制作完成特殊效果制作，实现商业化的数字视频产品制作。

就业面向

（初级）主要面向影视制作相关岗位、包括电视栏目包装，视频

编辑，三维动画、多媒体广告、VR 产品交互等领域，从事视频产品



制作、影视多媒体制作，MG动画制作等岗位。

（中级）主要面向影视制作相关岗位、包括电视栏目包装，视频

编辑，三维动画、多媒体广告、VR 产品交互等领域，从事电影电视

剪辑、视频产品制作、影视多媒体制作，MG动画制作等岗位。

（高级）主要面向影视制作相关岗位、包括电视栏目包装，视频

编辑，三维动画、多媒体广告、VR 产品交互等领域，从事电影电视

制作、影视特效制作、商业视频产品设计制作、多媒体广告设计制作，

MG动画设计与制作等岗位。
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